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Ideen-Skizze
Gebt eurer Idee einen Namen:

Macht eine Skizze.
Wie sieht eure Idee aus?

Beschreibt eure Idee.
Was sind die wichtigsten Fähigkeiten?

Was verbessert eure Idee in der Welt?
Welches Problem löst sie?

Und wenn ihr mal nicht weiter wisst...

... fragt andere. Was würden sie tun?

... probiert es aus. Macht kleine Tests, 
um zu verstehen, ob eure Idee funktioniert.

... vielleicht helfen euch andere Materialien
oder Werkzeuge?

... gibt es vielleicht schon so etwas ähnliches? 
Wie funktioniert es und was könnt ihr 
davon lernen?


