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Level:  
Für Anfänger*innen

Entdeckt mit der digitalen Plattform GenAI Teachable Machi-
ne die Grundlagen des maschinellen Lernens.

Dieses Lernkartenset bietet euch alles, was ihr benötigt, um 
euer erstes Projekt mit der GenAI Teachable Machine umzu-
setzen: Trainiert ein eigenes KI-Modell!

GenAI Teachable Machine



Grundlagen: GenAI Teachable Machine

Kategorie: 
Quanten und KI

Alter:  
Ab 10 Jahren

Level:  
Für Anfänger*innen

Lernziele

•	 Das digitale Tool GenAI Teachable Machine kennenlernen

•	 Ein eigenes KI-Modell zur Bilderkennung trainieren

•	 Ein selbst trainiertes KI-Modell zur Bilderkennung testen  
und bewerten können

Art: 
Lernkarten
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1.	 Die Lernkarten haben eine Vorder- und Rückseite. Auf der Vorderseite 
findet ihr eine Aufgabe und auf der Rückseite einen Vorschlag zur  
Lösung der Aufgabe. 

2.	 Arbeitet euch eigenständig Schritt für Schritt durch die Karten. 

Jetzt kann es losgehen!
GenAI Teachable Machine Lernkarten
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Modell trainieren

Der erste Schritt besteht darin, 
die KI zu trainieren. 

Dazu legt ihr Kategorien fest 
wie z. B. „Blume” und „Baum”.

Dann sammelt ihr Beispiele 
von Bildern – diese Bilder-
sammlungen nennt man 
„Datensätze”.

Aufgabe: 
1.	 Entscheidet euch für zwei Kategorien.
2.	 Sammelt zu jeder Kategorie passende Bilder.
3.	 Ladet eure Bilder in den Trainingsbereich.

              TIPP

Sucht für jede Kategorie mindestens 5 Bilder, 
damit die KI gut funktioniert. 

Modell trainieren
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Lösung: Modell trainieren

Kategorie 1

Kategorie 2

Klickt hier, um euer 
Modell zu trainieren!
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Modell testen

Testet jetzt eure KI und seht, wie sie funktioniert!

Aufgabe: Fügt ein Bild in den Eingabebereich ein, das ihr 
nicht zum Training verwendet habt.
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Lösung: Modell testen

Ihr könnt zum Testen auch eure Webcam nutzen oder 
per QR Code eure Handykamera verbinden! 

              TIPP
Wenn eure KI die Testbilder (überwiegend) 
falsch erkennt, solltet ihr zum Training  
zurückkehren und weitere Bilder zu euren  
Kategorien hinzufügen.

Nun wird angezeigt, mit welcher Sicherheit das Bild 
einer Kategorie zugeordnet wird.
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Output-Anzeige gestalten

Aufgabe: Gestaltet nun euren Ausgabebereich! Was soll 
angezeigt werden, wenn eine Kategorie erkannt wird?

Gestaltungsmöglichkeiten: 

•	 Texte gestalten
•	 Bilder hochladen
•	 Töne aufnehmen 
•	 Bilder, Videos oder Audio-

dateien aus dem Internet 
verlinken
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Lösung: Output-Anzeige gestalten

              TIPP

Klickt auf „Bereitstellen“, 
um euer Projekt zu teilen!
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Grundlagenexpert*in

Wenn ihr bereits folgende Herausforderungen 
erfolgreich gemeistert habt,

dann habt ihr verstanden, wie ihr eine eigene 
KI-Anwendung zur Bilderkennung mit der GenAI 
Teachable Machine erstellt!

Weiter so!

              EXKURS

Speichert und ladet euer 
Projekt herunter, um es später 
erneut öffnen zu können!

Modell trainieren Modell testen

Output-Anzeige gestalten
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Ihr habt nun die GenAI Teachable Machine kennengelernt! 
Mit ihr könnt ihr ganz verschiedene KI-Modelle zur Bilderkennung 
trainieren.

Und nicht vergessen: Es wird immer mal wieder
Herausforderungen geben. Manchmal funktioniert nicht
immer alles auf Anhieb und das ist vollkommen normal.

Geschafft!



Ihr wollt mehr über Künstliche Intelligenz lernen? 
Dann schaut auf unserer Lernplattform 

digital.tueftellab.de vorbei!

Diese Materialien wurden durch eine Zusammenarbeit mit, Förderung durch 
oder Beauftragung durch folgende Akteure entwickelt und weiterentwickelt
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