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Level:  
Für Anfänger*innen

Mit diesen Lernkarten lernt ihr, wie ihr eigene 
Stop-Motion-Filme erstellen könnt! Entdeckt das filmische 
Erzählen und präsentiert eure Ideen auf kreative Weise.

Grundlagen: 
Stop Motion Studio
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Filme erstellen mit Stop Motion Studio

Kategorie: 
Video und Animation

Alter:  
Ab 8 Jahren

Level:  
Für Anfänger*innen

Lernziele

• Grundlagenwissen um die filmische Tricktechnik  
Stop Motion aufbauen 

• Das Tool „Stop Motion Studio“ kennenlernen

Art: 
Lernkarten
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So gelingt euer Stop-Motion-Film

                   Position

Fotografiert immer aus der gleichen Position
 
Je weniger das Tablet beim Fotografieren  
wackelt, desto besser ist die Bewegung im 
Film zu erkennen. 

Wenn ihr die Postion zur Veränderung des 
Bildausschnitts wechselt, dann macht dies 
bewusst und markiert euch die alte Position.

                   Bildausschnitt

Achtet auf den Bildausschnitt
 
Sorgt dafür, dass das, was ihr zeigen  
möchtet, auch groß genug und vollständig 
im Bild zu sehen ist.
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So gelingt euer Stop-Motion-Film

                   Umfallende Figuren

Passt auf, dass Figuren nicht umfallen
 
Je mehr Figuren und Gegenstände in einer 
Szene sind, desto vorsichtiger müsst ihr mit 
euren Händen sein. 

Bäume, Häuser und andere Kulissenteile 
solltet ihr am besten fixieren.

                   Bewegungen von Figuren

Verschiebt die Figuren nur ein kleines Stück

Je kleinschrittiger die Bewegungen und  
Veränderungen im Bild sind, desto fließender 
wirken sie nachher im Film.
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Stop Motion Studio
Projektübersicht

Projekte organisieren / teilen.

Ein neues Projekt erstellen.

Übersicht älterer Projekte.
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Stop Motion Studio
Benutzeroberfläche

Raster für den  
Bildausschnitt

Überblendung 
für alte und  
neue Aufnahme
via Regler

Zeitschaltuhr
Bildaufnahme

Play-Knopf

Auslöser: Fotos 
aufnehmen

Kamera- 
einstellungen 
ändern

Übersicht der
Einzelbilder

Zeigt die aktuelle 
Abspielposition

Audio aufnehmen Stop-Motion-Film bearbeiten
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Level 1
Ein Foto erstellen

Gestaltet die erste Szene eures Stop-Motion-Films. 

Nehmt dann ein erstes Bild von eurer Szene auf.
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Ein Foto erstellen

              TIPP

Haltet das Tablet möglichst 
ruhig und beachtet unsere 
Stop-Motion-Tipps: 
• Tabletposition
• Bildausschnitt
• Veränderungen bei Figuren

Drückt auf den Auslöser.
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Level 1
Das Abspieltempo ändern

Wenn ihr bereits mehrere Bilder erstellt habt, 
könnt ihr in Stop Motion Studio einstellen, wie 
schnell eure Bildfolge abgespielt werden soll. 

Probiert es einfach mal aus!
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Das Abspieltempo ändern

Klickt auf das Zahnrad, um die Einstellungen 
zu öffnen.

Nutzt den Tacho, um die Abspielgeschwindig-
keit zu verringern. So könnt ihr die Qualität 
eures Ergebnisses besser beurteilen, wenn ihr 
den Film abspielt.

              TIPP

Achtet darauf die Abspielgeschwindigkeit am Ende 
wieder hochzusetzen, bevor ihr Sounds einbindet.

1 2
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Level 1
Zwischenbilder hinzufügen

Fehlen euch Bilder zwischen zwei Szenen oder sind eure Bewegungen noch nicht flüssig genug? 
Fügt einfach neue Bilder zwischen euren bestehenden hinzu.

              TIPP

Mit dem Regler auf der 
linken Seite könnt ihr die 
vorherigen Bilder trans-
parent übereinander-
legen. So lässt sich der 
Verlauf von Posen und 
der Szenenaufbau 
leichter nachvollziehen.
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Zwischenbilder hinzufügen

Tippt auf das Foto, vor dem ihr neue Bilder
einfügen möchtet.

              Tippt dann auf „Kamera einfügen“.

              Nutzt den Mülleimer, um Bilder  
              zu löschen.

Testet weitere Bearbeitungsfunktionen aus!

1 2
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Level 1
Sounds hinzufügen

Zu einem Film gehören natürlich nicht nur Bilder, sondern auch
Töne. Fügt deshalb eure eigenen Sounds zu eurem Film hinzu.
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Sounds hinzufügen

Tippt auf das Foto, das ihr mit Sound versehen
möchtet.

              Wählt dann das Mikrofon aus, um
              den Aufnahmeeditor zu öffnen.

Tippt dann auf „Aufnahme“.

Achtet dabei auf ein möglichst ruhiges Umfeld
und lasst zu Beginn und Ende etwas Puffer.

Speichert die Aufnahme, indem ihr auf „Fertig“
drückt.

1 2
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Grundlagenexpert*in

Ein Foto erstellen Das Abspieltempo ändern

              EXKURS

Der Legetrick ist eine tolle 
Variante von Stop Motion! 
Hierbei werden Objekte auf 
einer Fläche, zum Beispiel 
A3-Papier, bewegt.

Wenn ihr folgende Herausforderungen 
erfolgreich gemeistert habt,

dann habt ihr gelernt, wie ihr eigene Stop Motion Filme 
mit der App Stop Motion Studio erstellen könnt!

Weiter so!

Zwischenbilder hinzufügen Sounds hinzufügen
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Ihr habt nun eure ersten Stop-Motion-Versuche gemacht!
Es gibt viele Möglichkeiten, kreative Projekte mit Stop Motion umzusetzen 
und die Welt der Animation zu entdecken! Für etwas Inspiration könnt ihr 
euch folgende Stop-Motion-Filme anschauen:

• Recyclingmaschine: https://tuef.tel/Recyclingmaschine
• Das große Aufräumen: https://tuef.tel/AZhbN 

Und nicht vergessen, es wird immer mal wieder 
Herausforderungen geben. Manchmal funktioniert nicht  
immer alles auf Anhieb und das ist vollkommen normal.

Geschafft!



Ihr wollt mehr über Video und Animation lernen? 
Dann schaut auf unserer Lernplattform 

digital.tueftellab.de vorbei!

Diese Materialien wurden durch eine Zusammenarbeit mit, Förderung durch 
oder Beauftragung durch folgende Akteure entwickelt und weiterentwickelt


