CoSpaces - Lehrer-Accounts erstellen

Vorbereitungen:

TuftellLab

Sorgt zunachst dafur, dass ihr eine E-Mailadresse flr den zu erstellenden Lehrer-Account habt.

Gallery Log in Register

./Qu

Learn more

(1] Folgt dem Link:
https://fedu.cospaces.io/Auth/

Signup

Oder klickt auf die Schalt-
flache ,Register®, wenn ihr
bereits bei CoSpaces seid.

[@:wpgrade to Pro]

g license plan

Enter your key:

-

V=N

(4 Flagt den Lehrer-Account
dem Lizenzpaket hinzu, in-
dem ihr auf die Schaltflache
~.Upgrade to Pro“ klickt
und den , Lizenz-Schlussel”
eingebt.

IR spaces@w

Erstelle ein Konto als

® a

Schiler Lehrer

S

@ \Wenn es noch keinen
Lehrer-Account gibt, klickt
auf ,Lehrer*.

Bestatigt das ihr erwach-
sen seid und stimmt nach
Druchsicht den AGBs zu.

Lizenzpaket-Schliissel

Dies ist der Schlissel zu deinem Lizenzpaket. Teile ihn mit
anderen Lehrern, damit diese deinem Lizenzpaket beitreten
kannen.

| EETERRETTIETTTETTRaTEs | O
k

(5] Legt einen zweiten Leh-
rer-Account als Backup an
oder ladet einen vorhanden
Account ein indem ihr den
Lizenzschlussel teilt.

TLNeuss
[ :| ‘ TLMNeuss .
I
I\

[w EntferneAdmin-Rechte]

Nutzt die Account-Einstel-
lungen in der Nutzer-Uber-
sicht zur Rechteverwaltung.

Benutzername
E-Mail

Passwort O

\S

Mein Konto anlegen

(3 Legt dann eurer Benut-
zerdaten und ein sicheres
Passwort fest.

Bestatigt zunachst eure
E-Mailadresse, um die
Erstellung abzuschlielzen.

~

‘Klassen

+ Klasse erstillen

i test

= Tuftler

\_ J
(6 Legt eine Klasse an, zu
der ihr die Schuler-Accounts

einladen und/oder direkt an-
legen konnt.

Nutzt die nachste Seite,
wenn ihr Hilfe bei der
Erstellung einer Klasse
braucht.
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CoSpaces - Eine Klasse erstellen

~

p
Klassen

+ Klasse erstellei

i test

< Tuftler
\ J

O Klickt auf die Schaltfliche
.+ Klasse erstellen®.

Neue Klasse

Klassenname

[ Unser_erstes_Projekd] ]

\- mj

(2] Vergebt einen selbster-
klarenden Klassennamen.

Beispiel:
210124_Klasse4_Meine_
Zukunftsstadt

TuftellLab

Flige Schiiler hinzu

Teile diesen Klassen-Code mit deinen Schiilern, damit sie
deiner Klasse beitreten konnen.

IXXXXX %

oder

.'f, Bestehende Schiiler hinzufiigen

- J

(3 Kopiert den Klassen-
Code, um neu Schule-Ac-
counts zu erstellen bzw.
andere dazu einzuladen. Um
neue Accounts zu erstellen
nutzt die nachste Seite.

Ihr konnt auch zuerst eine Aufgabe definieren bevor ihr Schiler-Accounts neu anlegt / zuweist.

/ Klassen

Klassen > Unser_erstes_Projekt > Assig
-
Unser_erstes_Proje
+ Erstelle Aufg*he (Fuge Schiiler hinzy

Aufgaben  Spielplatz  Schiller  Lel

- J

O Nutzt die Schaltfliche
.+ Erstelle Aufgabe“, um
eine Erste Aufgabe zu er-
stellen.

Klasse:

Szenen-Art: | Schiller entscheiden lassen v
[_| Erlaube Schiilern, Vorlagen zu nutzen

Willkemmen in CoSpaces

Hier kannst du den Schiller*innen das Ziel des Projektes,
sowie erste Anweisungen und Aufgaben stellen,

\ =

© Hier kénnt ihr einen Titel
und eine erste Zielsetzung
sowie eure wichtigsten
Aufgabenbeschreibungen
formulieren.

Wem mdéchtest du diese Aufgabe
stellen?

Einzelne Schiler

Sende die Aufgabe an jeden
Schifler dieser Klasse

Schiilergruppe

Lasse eine Gruppe von
Schilern im selben CoSpace
arbeiten

@ Solltet ihr schon Uber ein
bestehendes Schiler-Ac-
count-Kontingent verfugen,
konnt ihr diese nun einzeln
oder in Teams hinzufluigen.
Um neue Accounts zu er-
stellen geht nun auf die
nachste Seite.
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CoSpaces - Schiiler-Accounts erstellen Toftellab

Vorbereitungen:

Sorgt fir eine bestehende Klasse, um den Klassen-Code zur Accounterstellung zu nutzen.

Flige Schiiler hinzu

Teile diesen Klassen-Code mit deinen Schillern, damit sie
deiner Klasse beitreten konnen.

XXX
AR

4 Bestehende Schiller hinzufiigen

@ Sofern noch nicht pas-
siert, kopiert nun als erstes
den Klassen-Code.

IR spaces@w

Dein Lehrer wird dir einen Klassen-Code
geben, um deiner ersten Klasse in CoSpaces
Edu beizutreten.

% B

O Gebt den Klassen-Code
ein, um den neuen Schiler-
Account eurem PRO-Lizenz-
paket zuzuweisen

(3 TIPP

Gallery Login Register

°.

Learn more

(2] Folgt dem Link:
https://edu.cospaces.io/

Auth/Signup

Oder klickt auf die Schalt-
flache ,Register®, wenn ihr
bereits bei CoSpaces seid.

Name

TUF27

Benutzername

tuf27

Passwort

Mein Konto anlegen

Du hast schon ein CoSpaces Edu Konto?

(5] Legt dann am Besten fur
-Name"“ und ,Benutzerna-
me* eine fortlaufende ID
und ein simples Universa-
Passwort fest.

Den Download der CoSpaces App fur euer Mobilgerat
konnt ihr am Laptop auch einfach uberspringen.

IR spaces@D

Erstelle ein Konto als

© Klickt auf ,Schiler* und
nutzt die nachfolgenden
Schritte, um nun wieder
und wieder neue Schuler-
Accounts zu erstellen.

( )
Klassen

Der Klasse beitreten

Aktuelle Klassen

@I TLNeusss Klassen

‘ Probe

TLNeuss

. J

@ Nach erreichen des Schii-
ler-Bereichs solltet ihr die
zugewiesene Klasse sehen.

In eurem Lehrer-Account
sollte sich die Anzahl der
Lizenzplatze entsprechend
verringert haben.
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